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1. ΠΕΡΙΛΗΨΗ  
Tο πρόγραμμα εισάγει μαθητές και εκπαιδευτικούς στις έννοιες και ροές εργασιών 

των Ψηφιακών Ανθρωπιστικών Επιστημών με στόχο να τους  ενδυναμώσει έναντι των 

ψηφιακών προκλήσεων του 2020 και να συμβάλει στην επικαιροποίηση της 

διδασκαλίας της Γλώσσας, Λογοτεχνίας, Ιστορίας και των Αρχαιογνωστικών 

Επιστημών. 

Συνδυάζοντας το ανθρωπιστικό, ως σύστημα παραγωγής ανοιχτά προσβάσιμων, μη 

δομημένων ή ημιδομημένων δεδομένων για τις ανθρώπινες κοινωνίες, με την 

ψηφιακή τεχνολογία, ως περιβάλλον εργασίας για τη δόμηση των δεδομένων αυτών 

στο πλαίσιο του Ιστού δεύτερης και τρίτης γενιάς, θα συντελέσει στην παράλληλη 

βελτίωση των γνωστικών δεξιοτήτων στα ανθρωπιστικά μαθησιακά αντικείμενα και 

των ψηφιακών δεξιοτήτων που παρέχει η εγκύκλια εκπαίδευση. 

Περιλαμβάνει τους εξής θεματικούς κύκλους: 

ΘΕΜΑΤΙΚΟΣ ΚΥΚΛΟΣ 1 ✓ Ψηφιακή Αφήγηση με Γεω-εντοπισμό 

ΘΕΜΑΤΙΚΟΣ ΚΥΚΛΟΣ 2 ✓ Από τον Παγκόσμιο Ιστό στον Ιστό των 
Δεδομένων 

✓ Aνοικτά Συνδεδεμένα Δεδομένα, δομημένα 
δεδομένα και μηχαναγνώσιμα κείμενα 

ΘΕΜΑΤΙΚΟΣ ΚΥΚΛΟΣ 3 ✓ Μοντελοποίηση στις Ανθρωπιστικές 
Επιστήμες (κείμενα, δεδομένα, διαδικασίες) 

✓ Ψηφιακή ανάλυση και οπτικοποίηση 
κειμένου 
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Σχήμα 1α Θεματικοί Κύκλοι 

 

 

2. ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ  

2.1 ΟΙ ΑΝΘΡΩΠΙΣΤΙΚΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ ΩΣ ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ 
Οι Ψηφιακές Ανθρωπιστικές Επιστήμες (ΨΑΕ) (Digital Humanities) είναι το νέο 

επιστημονικό πεδίο που προέκυψε από την ανάγκη να αξιοποιηθούν οι ευκαιρίες και 

προκλήσεις που δημιουργεί η συνάντηση της ψηφιακής κουλτούρας, που έχει 

εισβάλει στις ζωές όλων, με τις επιστήμες του ανθρώπου (λογοτεχνία, γλώσσα, 

ιστορία, τέχνη).1 Καθώς τα όρια μεταξύ των ανθρωπιστικών επιστημών, των 

κοινωνικών επιστημών, των τεχνών και των φυσικών επιστημών 

επαναπροσδιορίζονται με ραγδαίους ρυθμούς τα τελευταία χρόνια, η προσέγγιση 

των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Ενημέρωσης με τις Ανθρωπιστικές Επιστήμες 

 
1 Υπάρχει εκτεταμένη ξενόγλωσση βιβλιογραφία. Eνδεικτικά αναφέρουμε : Siemens et al. (2004), 
Bodard & Mahony (2010), Gold, M. (2019) [2012], Terras et al. (2013), Clivaz et al. (2016), Driscoll και 
Pierazzo (2016), Hai-Jew (2017), καθώς και τα επιστημονικά περιοδικά Digital Humanities Quarterly, 
Digital Scholarship in the Humanities Σχετικά με την εφαρμογή των αρχών των Ψηφιακών 
Ανθρωπιστικών Επιστημών στη Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση, αξιόλογη είναι η εργασία του 
Μαγιολαδίτη (2017). Σχετικά με την ιστορία, μεθοδολογία και διεπιστημονικότητα των ΨΑΕ βλ. 
Παπαδοπούλου (2020) και στον ιστότοπο Οντολογίες για τις Ψηφιακές Ανθρωπιστικές Επιστήμες 
(O4DH). 

Σχήμα 1β Θεματικοί κύκλοι 

http://www.digitalhumanities.org/
https://academic.oup.com/dsh
http://o4dh.com/
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έχει προκαλέσει μια στροφή χωρίς προηγούμενο προς τις Ψηφιακές Ανθρωπιστικές 

Σπουδές στην Ανώτατη Εκπαίδευση (Terras 2012, Centernet 2017). Τα προγράμματα 

Ψηφιακών Ανθρωπιστικών Σπουδών που έχουν εγκαινιαστεί τα τελευταία χρόνια, 

είτε προσφέρονται από Ανθρωπιστικές Σχολές (π.χ. το μεταπτυχιακό πρόγραμμα στο 

τμήμα Ανθρωπιστικών Σπουδών του Παν/μίου KU Leuven)2 είτε από Σχολές 

Επιστήμης Υπολογιστών (π.χ. το μεταπτυχιακό πρόγραμμα στο τμήμα Επιστήμης 

Υπολογιστών του Πολυτεχνείου της Λωζάνης EPFL)3, διευρύνουν τον ρόλο των 

Ανθρωπιστικών Επιστημών στην κοινωνία και εξοπλίζουν τους αποφοίτους τους με  

σύνολα δεξιοτήτων που αλλάζουν ριζικά τον χάρτη των δεξιοτήτων. 

Αλλαγή παραδείγματος (paradigm shift): Η χρήση των Η/Υ στην έρευνα του 

πνευματικού και υλικού πολιτισμού, της γλώσσας, της ιστορίας, της λογοτεχνίας, δεν 

αποτελεί, αυτή καθαυτή, καινούρια ιδέα. Tο 1946, όταν ο Ιταλός ερευνητής της 

μεσαιωνικής φιλοσοφίας και της θεολογίας Roberto Busa πρότεινε στην Αμερικανική 

εταιρία τεχνολογίας υπολογιστών IBM την ηλεκτρονική έκδοση του σώματος 

κειμένων που σήμερα αποτελεί τον Index Thomisticus (Busa 1980, 2009), κανείς δεν 

θα μπορούσε να προβλέψει ότι τον 21ο αιώνα η πρόσβαση στις τεχνολογίες του 

διαδικτύου και της τεχνητής νοημοσύνης θα αποτελούσε καθημερινότητα για τον 

μέσο πολίτη και ότι ο κυβερνοχώρος θα αποτελούσε βασικό περιβάλλον διάδρασης, 

εκπαίδευσης και επικοινωνίας. 

Το χάσμα μεταξύ των θετικών και των ανθρωπιστικών επιστημών τις «δύο 

κουλτούρες» που ο Βρετανός επιστήμονας και συγγραφέας C. P. Snow (2001) είχε 

προφητικά επισημάνει ως σημαντική τροχοπέδη για την ανάπτυξη της κοινωνίας 

τείνει να γεφυρωθεί όσο ποτέ πριν. Το όραμα του μαθητή του Piaget, πρωτοπόρου 

της τεχνητής νοημοσύνης και της χρήσης των υπολογιστών στην εκπαίδευση Seymour 

Papert (1980) να αρθεί η πόλωση, ώστε οι μαθητές να δημιουργήσουν νέες συνδέσεις 

με γνώσεις που διαπερνούν τα παραδοσιακά όρια μεταξύ των ανθρωπιστικών και 

των θετικών επιστημών και γνώση του εαυτού τους μέσω και των δύο. Αντί να 

εξελίσσονται ανεξάρτητα και παράλληλα οι θετικές και οι ανθρωπιστικές επιστήμες 

μπορούν πλέον ελεύθερα να διαλέγονται παράγοντας νέα γνώση και γόνιμες λύσεις 

για άλυτα, ως τώρα ζητήματα των ανθρωπιστικών επιστημών, με αποτέλεσμα 

ορισμένοι ερευνητές να δηλώνουν ότι οι ανθρωπιστικές επιστήμες καλλιεργούνται 

πλέον εξ ολοκλήρου με ψηφιακά μέσα. Χαρακτηριστικός είναι ο τίτλος του άρθρου 

του Little (2011). Οι Ψηφιακές Ανθρωπιστικές Επιστήμες δεν δεσμεύονται από 

διχοτομία «θετικές επιστήμες = ποσοτικές μέθοδοι, ακριβή αποτελέσματα – 

θεωρητικές επιστήμες = ποιοτικές προσεγγίσεις, υποκειμενικές ερμηνείες» (Porsdam 

2014). 

Στο πλαίσιο της ραγδαίας εισβολής της ψηφιακότητας (digitality) με τη μορφή 

καταιγισμού από ψηφιακά περιβάλλοντα, πλατφόρμες, και εργαλεία, οι ψηφιακές 

ανθρωπιστικές επιστήμες έχουν αναδυθεί ως ένα από τα πιο δραστήρια και 

 
2https://onderwijsaanbod.kuleuven.be/opleidingen/e/CQ_52330579.htm#activetab=diploma_omschr
ijving 
3https://www.epfl.ch/education/master/programs/digital-humanities/ 
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δημοφιλή ερευνητικά πεδία. Κομβικές Ανθρωπιστικές Επιστήμες, όπως η Λογοτεχνία 

και η Ιστορία βασίστηκαν στο έντυπο μέσο για τη δημιουργία και τη διάδοση της 

γνώσης του πεδίου τους. Όμως, το μέσο αυτό δεν είναι πλέον το κανονιστικό μέσο 

στο οποίο παράγονται ή αναλύονται τα λογοτεχνικά ή ιστορικά κείμενα. Οι Ψηφιακές 

Ανθρωπιστικές Επιστήμες πρεσβεύουν ένα νέο μοντέλο, σύμφωνα με το οποίο το 

έντυπο μέσο ενσωματώνεται με ποικίλους τρόπους στα νέα ψηφιακά (πολυ)μέσα και 

τις καινούριες μορφές που παίρνει η παραγωγή της γνώσης (DH Manifesto 2009). Ο 

τρόπος ζωής στον 21ο αι., ειδικά όπως διαμορφώνεται καθώς μπαίνουμε στην 3η 

δεκαετία του 21 αι., έχει μεταβάλει δραματικά τις σχέσεις μεταξύ των ψηφιακών 

μέσων μετάδοσης και της ανθρωπιστικής γνώσης: η χρήση των ηλεκτρονικών βιβλίων 

με υπερσυνδέσμους (hyperlinks) στη διδακτική πράξη έχει πλέον εξαπλωθεί ή ακόμη 

και γενικευθεί. Το προτεινόμενο πρόγραμμα λαμβάνει σοβαρά υπόψη ότι η γενιά 

στην οποία απευθύνεται είναι αυτόχθονοι χρήστες (digital natives) κι όχι μετανάστες 

(digital immigrants) στο ψηφιακό περιβάλλον (Prensky 2001). Tο ίδιο δεν ισχύει 

πάντα για τους διαδικτυακούς πόρους που έχουν διαφορετικούς βαθμούς 

ψηφιακότητας. Οι δυνατότητες επισημείωσης και επανάχρησης είναι σημαντικές, 

καθώς επηρεάζουν όχι μόνο την αξιοποίηση των διαθέσιμων πόρων, αλλά ακόμη και 

τους ορισμούς του τι είναι, τελικά, ψηφιακό κείμενο. 

2.2 ΠΡΟΤΕΡΑΙΟΤΗΤΕΣ  
Η ενσωμάτωση ποσοτικών μεθόδων στην διδακτική των ανθρωπιστικών επιστημών, 

εμπλουτίζει τις ποιοτικές μεθόδους που παραδοσιακά χρησιμοποιούν και 

αναπτύσσει περαιτέρω την αναλυτική και συνθετική σκέψη, τη γρήγορη μετάβαση 

από την ανάλυση των δεδομένων στην γενίκευση μέσω μοντέλων και στην 

καλλιέργεια του αναστοχασμού (reflection) ως προς τη φύση και τους περιορισμούς 

του κάθε μέσου ή εργαλείου. Οι μαθητές και μαθήτριες θα ασκηθούν στην εναλλαγή 

μεταξύ του μικροσκοπικού (που παραδοσιακά υιοθετείται στις Ανθρωπιστικές 

Επιστήμες) και μακροσκοπικού (που χαρακτηρίζει τις Ψηφιακές Ανθρωπιστικές 

Επιστήμες) (βλ. π.χ. Jockers 2013), θέτοντας ερωτήματα, απαντώντας σε πραγματικά 

προβλήματα, αφού πρώτα σχεδιάσουν με αλγοριθμικό τρόπο την πορεία απάντησης 

- επίλυσής τους.  

Το προτεινόμενο πρόγραμμα σπουδών θέτει τις εξής προτεραιότητες: 

- να προετοιμάσει τους/τις εκπαιδευτικούς για την ένταξη των προγραμμάτων 

Ψηφιακών Ανθρωπιστικών Επιστημών στις τάξεις τους.  

- να εξοπλίσει τους μαθητές και τις μαθήτριες με τις νοητικές και πρακτικές 

δεξιότητες που χρειάζονται, ώστε να ανταποκριθούν στον όγκο των 

δεδομένων που είναι πλέον διαθέσιμα στο διαδίκτυο.  

- να αξιοποιήσει τα ψηφιακά εργαλεία που μπορούν να χρησιμοποιηθούν από 

την ελληνική εκπαιδευτική και μαθητική κοινότητα. 

Οι ψηφιακές ανθρωπιστικές επιστήμες χρησιμοποιούν ψηφιακά εργαλεία για να 

δώσουν απάντηση σε ερωτήματα που τίθενται στο πλαίσιο των επιστημών του 

ανθρώπου. Παράγοντας τα αποτελέσματά τους και τα συμπεράσματά τους σε 

ψηφιακή μορφή, επιζητούν να αναβαθμίσουν την παρουσία των ανθρωπιστικών 
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πεδίων της γνώσης στην κοινωνία και να τα καταστήσουν πιο προσιτά στην ευρύτερη 

κοινότητα (public humanities, classics for all). Το διακύβευμα του προτεινόμενου 

προγράμματος σπουδών είναι, μέσω συνθετικών εργασιών (project-based learning), 

να εκπαιδευτούν οι μαθητές και μαθήτριες, οι μελλοντικοί πολίτες, στην συμμετοχική 

δράση και κατανόηση του τρόπου που η ανθρωπιστική γνώση έχει μετασχηματιστεί 

σε ψηφιακά περιβάλλοντα παραγωγής, μετάδοσης και επανάχρησης (production-

transmission-reuse). Το παράπλευρο, και, ταυτόχρονα, πολύ σημαντικό όφελος από 

την χρήση των ΤΠΕ όχι ως αντικείμενο και αυτοσκοπό, αλλά ως μέθοδο, μέσο και 

όχημα μάθησης ανθρωπιστικού μαθησιακού περιεχομένου δεν είναι μόνο η 

ενίσχυση του πληροφοριακού γραμματισμού (Mihailidis 2015), αλλά κυρίως η 

εγκαθίδρυση του αλγοριθμικού τρόπου σκέψης (Ramsey 2011), της προσέγγισης από 

πάνω προς τα κάτω (top-down approach) που προχωρά από στην εννοιολογική 

σύλληψη (conceptualization) στον σχεδιασμό (design), τη μοντελοποίηση (modelling) 

(Σμυρναίου 2007, 2017) και την εκτέλεση (implementation).  

Αντικείμενο του παρόντος προγράμματος είναι να εισαγάγει στη Μέση Εκπαίδευση 

την έννοια και τη φιλοσοφία της χρήσης των νέων τεχνολογιών στην υπηρεσία 

ερευνητικών και πραγματικών προβλημάτων των Ανθρωπιστικών Επιστημών, να 

εκσυγχρονίσει το περιεχόμενο της παραδοσιακής διδασκαλίας της Γλώσσας, της 

Λογοτεχνίας, της Ιστορίας και να συνδυάσει τις νέες εξελίξεις στον επιστημονικό 

τομέα των Ψηφιακών Ανθρωπιστικών Επιστημών με τα σύγχρονα θεωρητικά πλαίσια 

της Διδακτικής, με κριτήριο την ενεργό εμπλοκή/ενασχόληση (engagement), 

συμμετοχή και συλλογική δημιουργία (co-creation) και συλλογικό σχεδιασμό (co-

design) των μαθητών και μαθητριών, εφαρμόζοντας μια διαθεματική προσέγγιση 

που συνδυάζει τη Διδασκαλία των γνωστικών περιεχομένων των Ανθρωπιστικών 

Επιστημών με τις Νέες Τεχνολογίες του Παγκόσμιου Ιστού (World Wide Web) και του 

Ιστού των Δεδομένων (Web of Data). 

2.3 ΕΝΝΟΙΕΣ - ΚΛΕΙΔΙΑ 

▪ Διαθεματική/Διεπιστημονική Προσέγγιση: Γλώσσα, Λογοτεχνία, Τέχνη, 

Ιστορία, Γεωγραφία, Ψηφιακές Ανθρωπιστικές Επιστήμες,  

▪ Συστημικός τρόπος σκέψης (systemic thinking, thinking in systems)  

▪ Πολυτροπικότητα ηλεκτρονικού κειμένου (multi-modality),  

▪ Οικοδόμηση γνώσεων που έχουν εφαρμοστεί στην πράξη μέσω πρότζεκτ 

(Project-Based Learning) 

▪ Πολυγραμματισμοί (multiple literacies) (Cope & Kalantzis 2000, Clement 

2012): 

▪ γλωσσικός γραμματισμός,  

▪ πληροφοριακός γραμματισμός (Επιμορφωτικό Υλικό ΠΕ02 2014), 

▪ γεω-γραμματισμός (geo-literacy), γραμματισμός χώρου (spatial literacy) 

▪ γραμματισμός στην χαρτογραφία/χαρτογράφηση (map literacy) 

▪ γραμματισμός στα μέσα (media literacy) 

▪ γραμματισμός στην ψηφιακή επιμέλεια (digital curation literacy) 
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▪ γραμματισμός στο ανοικτό ψηφιακό περιεχόμενο  

▪ γραμματισμός στα ψηφιακά δεδομένα (data literacy) και στα ανοικτά 

ψηφιακά δεδομένα  

▪ ψηφιακή αφήγηση (digital storytelling) 

▪ σκέψη μέσω δημιουργικής πράξης (thinking through making) 

▪ Διεπιστημονική Εκπαιδευτική Πληροφορική 

2.4 ΑΠΟΔΕΚΤΕΣ 

Μαθητές και μαθήτριες των τριών τάξεων του Γυμνασίου (βλ. πίνακα που 

ακολουθεί): 

Θεματικός 
Κύκλος 

Τίτλος Δραστηριότητας Α΄ τάξη Β΄ τάξη Γ΄ τάξη 

1 
Ψηφιακή αφήγηση με χάρτη 
(Digital storytelling with map) 

○ ● ●● 

2 
Δεδομένα στον Παγκόσμιο Ιστό: 
Ανοικτά, Δομημένα, Διασυνδεδεμένα 

○ ● ●● 

3 
 

Ψηφιακή ανάλυση & οπτικοποίηση 
κειμένου (Digital text analytics & 
visualization) 

○ ● ●● 

Ψηφιακή έκδοση κειμένου (Digital 
edition) 

 ● ●● 

 

2.5 ΔΙΑΡΚΕΙΑ 

Ένα δίωρο το μήνα στη διάρκεια του διδακτικού έτους. 

3. ΣΤΟΧΟΙ 
Το πρόγραμμα στοχεύει στην καλλιέργεια των ψηφιακών δεξιοτήτων στο πλαίσιο των 

Ανθρωπιστικών πεδίων με κύρια φιλοσοφία του την εφαρμογή του αλγοριθμικού 

τρόπου προσέγγισης και επίλυσης των προβλημάτων που γνωστικά και 

επιστημολογικά σχετίζονται με τα πεδία αυτά. 

Οι γενικοί στόχοι που θέτει το πρόγραμμα είναι: 

• να σχεδιάσει ένα πλαίσιο για τη διδασκαλία των επιστημονικών εννοιών και 

των ροών εργασιών (workflows) των Ψηφιακών Ανθρωπιστικών Επιστημών  

• να συμβάλει στην επικαιροποίηση της διδασκαλίας της Γλώσσας, της 

Λογοτεχνίας, της Ιστορίας και των Αρχαιογνωστικών Επιστημών για την 

προώθηση της κατανόησής τους από όλους (Public Humanities, Classics for 

all), με την δημιουργία σεναρίων διδασκαλίας 

• να συνδυάσει το ανθρωπιστικό, ως σύστημα παραγωγής ανοιχτά 

προσβάσιμων, μη δομημένων δεδομένων με την ψηφιακή τεχνολογία, ως 

περιβάλλον εργασίας για τη δόμηση των δεδομένων αυτών στο πλαίσιο του 

Παγκόσμιου Ιστού (W 2.0, World Wide Web) (Web 3.0, Semantic Web, Web of 

Data) 
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• να συντελέσει στην βελτίωση των ψηφιακών δεξιοτήτων που παρέχει η 

εγκύκλια εκπαίδευση, ώστε να καταστεί περισσότερο εφικτή η αναβάθμιση 

των δεξιοτήτων αυτών στην μεθυποχρεωτική εκπαίδευση και στην αγορά 

εργασίας με απώτερο στόχο την καταπολέμηση της ανεργίας (ΙΟΒΕ 2018) 

• να τονώσει την πεποίθηση στους μελλοντικούς υποψηφίους ανθρωπιστικών 

σχολών ότι οι ψηφιακές δεξιότητες αποτελούν τμήμα της εργαλειοθήκης των 

επιστημών αυτών 

• να ενισχύσει συζητήσεις σχετικά με τη διαθεματικότητα/διεπιστημονικότητα 

και την αναδιαμόρφωση του τοπίου των πεδίων της γνώσης και των 

επαγγελμάτων λόγω της διείσδυσης της ψηφιακότητας στο χώρο των 

Επιστημών του Ανθρώπου  

• να μεριμνήσει για την βιωσιμότητα του προγράμματος, μέσω της πιλοτικής 

εκπαίδευσης του διδακτικού προσωπικού. 

4. ΣΤΟΧΕΥΟΜΕΝΕΣ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ  

• Ανάπτυξη ψηφιακών δεξιοτήτων για τις σπουδές και την επαγγελματική 

εξέλιξη στον χώρο των Ανθρωπιστικών Επιστημών και των ψηφιακών 

ιδρυμάτων GLAM (Gallery, Library, Archive, Museum) (Mahey et al. 2019). 

• Κατανόηση ψηφιακών επιστημονικών εννοιών των ΨΑΕ. 

• Κατανόηση εννοιών και δεξιοτήτων αναφορικά με τη μετάβαση από τη 

δεύτερη στην τρίτη γενιά του Ιστού. 

• Απόκτηση μεταβιβάσιμων δεξιοτήτων. Ο γραμματισμός καθώς και η άνεση 

χρήσης των νέων τεχνολογιών του διαδικτύου στη φάση της μετάβασης στην 

Τρίτη γενεά αποτελούν βασικές μεταβιβάσιμες δεξιότητες. Μεταβιβάσιμες ή 

«φορητές δεξιότητες» είναι οι δεξιότητες που μπορούν να «μεταφερθούν»  τη 

μία εργασία στην άλλη, όπως η οργανωτικότητα ή η καλή επικοινωνία. 

Μπορούν, επομένως, να φανούν χρήσιμες για την πρόσληψη σε πολλές 

διαφορετικές θέσεις εργασίας (Το Μανιφέστο των Ψηφιακών Δεξιοτήτων 

2014). 

• Να τελειοποιήσει τις μαθησιακές στρατηγικές και τις δεξιότητες της 

ανεξάρτητης εργασίας. 

5. ΠΛΑΙΣΙΟ ΜΑΘΗΣΗΣ  
Το προτεινόμενο πρόγραμμα είναι δυνατό να πραγματοποιηθεί εντός σχολείου 

(εργαστήριο Η/Υ) ή/και μέσω εξ αποστάσεως εκπαίδευσης (συνδυασμού σύγχρονης 

και ασύγχρονης) και τη μέθοδο flipped classrooms (βλ. Σχήμα 1): 

➢ πρώτα παρέχεται το διδακτικό υλικό χωρίς την ταυτόχρονη παρουσία 

διδασκόντων-διδασκομένων,  

➢ ακολουθεί η παρουσίαση/επεξεργασία με φυσική παρουσία διδασκόντων – 

διδασκομένων). 
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Σχήμα 1 Χώροι Μάθησης 
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6. ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ  
6.1 ΘΕΜΑΤΙΚΟΣ ΚΥΚΛΟΣ 1: ΨΗΦΙΑΚΗ ΑΦΗΓΗΣΗ ΜΕ ΓΕΩΕΝΤΟΠΙΣΜΟ 

6.1.1 Τι περιλαμβάνει  

H Ψηφιακή Αφήγηση με Γεωεντοπισμό είναι ένας μικτός τρόπος αφήγησης μιας 

ιστορίας (πραγματικής ή φανταστικής, π.χ. τη ζωή μιας ιστορικής προσωπικότητας ή 

την πλοκή ενός λογοτεχνικού βιβλίου), συνδυάζοντας ψηφιακό κείμενο και εικόνα 

και, κυρίως, τοποθετώντας πρόσωπα και γεγονότα όχι σε ένα νοητό χώρο που 

συνάγεται κατά την αφήγηση από τον αναγνώστη, αλλά σε έναν οπτικοποιημένο 

χώρο που μετατρέπει τους γεωγραφικούς τόπους στους οποίους δρουν τα πρόσωπα 

ή/και εκτυλίσσονται τα γεγονότα της ιστορίας σε αναπόσπαστο τμήμα της 

αφήγησης.4 

 

 
4 Η χρήση της ψηφιακής αφήγησης δεν είναι καινούρια, Lambert (2010). Κοτρωνίδου & Τόζιου (2011). 

Ο συνδυασμός της με γεω-εντοπισμό, ωστόσο, αποτελεί καινοτόμα προσέγγιση στο πλαίσιο της 

διεπιστημονικής προσέγγισης της αφήγησης με ποικίλου περιεχόμενο με τη νέο-γεωγραφία (Cooper 

et al. 2016, Travis C., von Lünen A. 2016) και την ευρύτερη χρήση των Γεωγραφικών Πληροφοριακών 

Συστημάτων (GIS) (National Research Council 2006). 
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6.1.2 Γιατί; 

▪ συνδυάζει πολλών ειδών γραμματισμούς: μαθηματικό, γλωσσικό, 

γεωγραφικό, ψηφιακό (cf. Multiple Literacies, Unesco International Bureau of 

Education)5, (Kienhues & Bromme 2012, Seel 2012). 

▪ είναι πολυτροπική (κείμενο, χάρτης, πίνακες, εικόνα, βίντεο, εξοικείωση με 

τη γλώσσα html) 

▪ ενθαρρύνει την προσέγγιση από πάνω προς τα κάτω (top-down) 

▪ εξασκεί τη σχεδιαστική σκέψη (design thinking) 

▪  αισθητοποιεί την έννοια του χρονο-τόπου 

▪ εκπαιδεύει στην οπτικοποίηση της σκέψης 

▪ ενδείκνυται για επικοινωνία της γνώσης στην ψηφιακή εποχή 

6.1.3 Σε ποιους απευθύνεται 

Σε όλους όσους διαθέτουν βασικό ψηφιακό γραμματισμό. 

6.1.4 Υλικό που απαιτείται 

✓ Η/Υ 

✓ Online Πρόσβαση στην ελεύθερη εφαρμογή StoryMap (Knight Lab, Παν/μιο 

Northwestern. ΗΠΑ). Εναλλακτικά μπορεί να χρησιμοποιηθεί το επίσης 

ανοικτής πρόσβασης εργαλείο ArcGis. 

✓ Λογαριασμός Google 

✓ Φύλλα εργασίας (εδώ) 

 

6.1.5 Σύνδεση με ΠΣ 

▪ Ανθρωπιστικά μαθήματα: 

Η αφήγηση μπορεί να είναι φανταστική, ιστορική, ή να αφορά κείμενο που έχει 

διδαχθεί στο πλαίσιο του μαθήματος της Γλώσσας, της Ξένης Γλώσσας, της 

Λογοτεχνίας, των Αρχαίων, της Ιστορίας, ή ακόμα και πέραν των μαθημάτων 

Ανθρωπιστικών Σπουδών. 

▪ Πληροφορική  

(Βλ. Οδηγίες για τη διδασκαλία της Πληροφορικής στο Γυμνάσιο για το σχολικό έτος 2019-

2020-Αθήνα, 17-09-2019 Αρ. Πρωτ. 143912/Δ2): 

Α’ Τάξη: «Γνωρίζω το Διαδίκτυο και επικοινωνώ». 

Β’ Τάξη: «Η Πληροφορική στο σύγχρονο κόσμο: βασικές έννοιες»/ «Διερευνώ και 

συνεργάζομαι μέσω του Διαδικτύου». 

Γ’ τάξη: Δημιουργώ, παρουσιάζω, επικοινωνώ και συνεργάζομαι • Δημιουργώ έγγραφα 

και συνεργάζομαι σε διαδικτυακά περιβάλλοντα 

Λόγω του ότι η ψηφιακή αφήγηση θεωρείται αποτελεσματικό εργαλείο στον χώρο 

της διαφήμισης, η προτεινόμενη δραστηριότητα έχει προστιθέμενη αξία λόγω της 

σύνδεσής της με τον κόσμο της εργασίας. 

 
5 http://www.ibe.unesco.org/en/glossary-curriculum-terminology/m/multiple-literacies 

http://www.ibe.unesco.org/en/glossary-curriculum-terminology/m/multiple-literacies
https://storymap.knightlab.com/
https://www.arcgis.com/
http://www.ibe.unesco.org/en/glossary-curriculum-terminology/m/multiple-literacies
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6.1.6 Ενδεικτικές Δραστηριότητες και Φύλλα Εργασίας6 

Η προτεινόμενη δραστηριότητα περιλαμβάνει δύο διαβαθμισμένες (ανά ηλικιακή 

ομάδα) δραστηριότητες με τη μορφή ψηφιακής βιογραφικής αφήγησης με χρήση 

ψηφιακού χάρτη σχετικά με: 

▪ τη ζωή και το έργο της Marie Curie  

▪ τη ζωή και το έργο του George Boole 

Ακολουθούν τα βήματα – στάδια που προτείνονται από την έναρξη ως την 

ολοκλήρωση της δραστηριότητας με χρήση του ανοικτά προσβάσιμου εργαλείου 

StoryMap Js. 

 

Πρώτο Μέρος: Προετοιμασία  

Επιλογή της ιστορίας με βάση δύο κριτήρια: 

- Η ιστορία να είναι ευσύνοπτη: να ολοκληρώνεται σε μέχρι 15 

διαφάνειες  

- Η δράση να εκτυλίσσεται σε πάνω από έναν τόπους 

 

 
6 Εργασίες μαθητών από σχετική διδακτική προσέγγιση στο Πρότυπο Λύκειο Ευαγγελικής Σχολής 
Σμύρνης στο μάθημα της Ιστορίας εδώ: κατακόμβες, αγιογράφοι, η εκστρατεία του Μ. Αλεξάνδρου 
το προσφυγικό ζήτημα. 

https://storymap.knightlab.com/
https://www.myhaikuclass.com/MariaPapadopoulou/a1/cms_page/view/52215665
https://uploads.knightlab.com/storymapjs/b38bc895cde20452b1b857b5c97d7645/the-history-of-catacombs/draft.html
https://uploads.knightlab.com/storymapjs/e533d171b700340d65f9d856d57270fe/buzantine-tekhne/index.html
https://uploads.knightlab.com/storymapjs/c1b2eda9077c6f18277d1437793f812d/aytokratoria-megaloy-alejandroy/index.html
https://uploads.knightlab.com/storymapjs/36945ea08411083f728b5655e94322e1/to-prosphugiko-zetema-kata-ten-ellenike-epanastase/draft.html
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Δεύτερο Μέρος: Χρήση της εφαρμογής StoryMapJS 

1. Πάτα το κουμπί «Make a StoryMap» 

 
2. Κάνε εγγραφή μέσω του λογαριασμού σου Google 

3. Δώσε όνομα στην ψηφιακή σου ιστορία 

 
4. Θα βρεθείς στο περιβάλλον που βλέπεις παρακάτω 
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5. Εξερεύνησε τα βασικά χαρακτηριστικά του 

 
6. Δημιούργησε την πρώτη σου διαφάνεια κάνοντας κλικ εκεί που βλέπεις στην εικόνα 

 
7. Χωροεντόπισε τη δράση αυτού του μέρους της ιστορίας, πληκτρολογώντας τον τόπο, και 

διαλέγοντας από το drop-down menu, όπως βλέπεις στην εικόνα: 

 
8. Επανάλαβε τα βήματα 6 και 7 ώσπου να ολοκληρώσεις την αφήγηση της ιστορίας  

9. Ανά πάσα στιγμή μπορείς να πατήσεις το κουμπί «Preview», για να δεις ολοκληρωμένη την 

ιστορία σου, ως το σημείο εκείνο. 
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10. Μπορείς, επίσης, να μοιράσεις τη δουλειά σου, πατώντας το κουμπί «Share». 

11. Θυμήσου, ανά τακτά διαστήματα να πατάς το κουμπί «Save», ώστε να σώζεις τη δουλειά 

σου. Καλή αφήγηση! 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

6.1.7 Επέκταση-Διαθεματικότητα 

H παραπάνω δραστηριότητα μπορεί επίσης να πάρει τη μορφή ψηφιακής αφήγησης 

με γεωεντοπισμό και χρονογραμμή (χρήση των εργαλείων ανοικτής πρόσβασης 

Juxtapose Js και Timeline Js. 

  

https://juxtapose.knightlab.com/
http://timeline.knightlab.com/
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6.2 ΘΕΜΑΤΙΚΟΣ ΚΥΚΛΟΣ 2: WEB 3.0 ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΝ ΙΣΤΟ ΤΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

✓ Από τον Παγκόσμιο Ιστό (Συνεργασία στο διαδίκτυο) στον Σημασιολογικό Ιστό ή 

Ιστό των Δεδομένων - Web 3.0 

✓ Aνοικτά Συνδεδεμένα Δεδομένα, δομημένα δεδομένα και μηχαναγνώσιμα 

κείμενα 

6.2.1 Τι περιλαμβάνει 

Η δράση περιλαμβάνει τη σύνταξη βιογραφικού σημειώματος, «διαβατηρίου 

γλώσσας» και «ευρωπαϊκού διαβατηρίου δεξιοτήτων»  με χρήση του προγράμματος 

επεξεργασίας Europass Online από τους/τις μαθητές/τριες. Για τα πλεονεκτήματα της 

σύνταξης του βιογραφικού χρησιμοποιώντας τον Διαδικτυακό Εκδότη (διαθέσιμος 

και  στα Ελληνικά) της CEDEFOP (Ευρωπαϊκό Κέντρο για την Ανάπτυξη της 

Επαγγελματικής Κατάρτισης) βλ. σχετικό βίντεο (με ελληνικούς υπότιτλους). 

Το Europass προάγει τη διαλειτουργικότητα καθορίζοντας ένα συγκεκριμένο μοντέλο 

δεδομένων και λεξιλόγιο για να εκφράσει τις πληροφορίες που περιέχονται στα 

έγγραφα Europass. Αυτό το μοντέλο δεδομένων υλοποιείται με βάση ένα σχήμα XML 

καθώς και ένα σχήμα JSON. Χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα επεξεργασίας οι 

μαθητές/τριες μπορούν να αποθηκεύσουν το έγγραφο σε μορφή Europass XML ή σε 

μορφή PDF με τη συνημμένη XML, η οποία επιτρέπει την εξοικονόμηση χρόνου και 

προσπάθειας σε μεταγενέστερο στάδιο, και την κατανάλωση των δεδομένων από 

άλλα συστήματα ή από πύλες εργασίας (job portals) που «κατανοούν» τον 

προτιμώμενο μορφότυπο ανταλλαγής δεδομένων μεταξύ του Europass και άλλων 

συστημάτων και εφαρμογών λογισμικού, όπως είναι η Eures, η Ευρωπαϊκή Πύλη για 

την Επαγγελματική Κινητικότητα. 

 

https://www.cedefop.europa.eu/en/country-data/greece
https://youtu.be/2Ruu6GpnVJ0
https://interop.europass.cedefop.europa.eu/
https://europass.cedefop.europa.eu/el
https://ec.europa.eu/eures/public/el/homepage
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6.2.2 Γιατί; 

Στη σύγχρονη αγορά εργασίας, η σύνταξη ενός βιογραφικού είναι κλειδί για την 

αναζήτηση εργασίας, την εξεύρεση χρηματοδότησης για μια καινοτόμα 

επιχειρηματική ιδέα ή την υποβολή αίτησης για μια υποτροφία. Αναγνωρίζοντας ότι 

είναι χρήσιμο, ήδη από τη μαθητική ηλικία, να είναι κανείς εξοικειωμένος με την 

παραγωγή αυτού του είδους κειμένων, ο νομοθέτης το έχει εντάξει στο Αναλυτικό 

Πρόγραμμα Γυμνασίου (Β’ τάξη) και Λυκείου (Β’ τάξη). 

Στην εποχή της διαλειτουργικότητας των πληροφοριακών συστημάτων και των 

δεδομένων, η ανάρτηση στον Παγκόσμιο Ιστό ενός μηχαναγνώσιμου 

διαλειτουργικού βιογραφικού (κι όχι αποκλειστικά ενός βιογραφικού αναγνώσιμου 

από τον άνθρωπο) είναι ό, τι ικανοποιεί πλήρως τις τρέχουσες ανάγκες που 

αναδιαμορφώνονται διαρκώς από την αιχμή των τεχνολογιών διαδικτύου. Τα 

πρότυπα τεχνολογικής διαλειτουργικότητας σήμερα προκύπτουν από τις εργασίες 

των διεθνών οργανισμών προτυποποίησης και κυρίως του W3C (World Wide Web 

Consortium) και αφορούν, όχι μόνο τον ιδιωτικό τομέα, αλλά και το σύνολο των 

οργανισμών της Δημόσιας Διοίκησης που χρησιμοποιούν Πληροφοριακά Συστήματα 

για την διαχείριση πληροφοριών για τους πολίτες και την παροχή ηλεκτρονικών 

υπηρεσιών. 

6.2.3 Σε ποιους απευθύνεται 

Σε όλους όσους διαθέτουν βασικό ψηφιακό γραμματισμό. 

Σε όσους ενδιαφέρονται για τα εργαλεία του οργανισμού CEDEFOP της Ευρωπαϊκής 

Ένωσης. 

Σε όσους ενδιαφέρονται για τα πρότυπα του W3C (World Wide Web Consortium) και 

τα Ανοικτά Συνδεδεμένα Δεδομένα (Linked Open Data - LOD). 

https://www.searchculture.gr/aggregator/portal/interoperability
https://www.cedefop.europa.eu/el
https://www.w3.org/
https://www.w3.org/egov/wiki/Linked_Open_Data
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6.2.4 Υλικό που απαιτείται 

✓ Η/Υ 

✓ Online Πρόσβαση στην ιστοσελίδα Europass 

✓ Διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

✓ Φύλλα εργασίας (βλ. σχετικό φύλλο εργασίας και παρουσίαση εδώ) 

6.2.5 Σύνδεση με ΠΣ 

▪ Ανθρωπιστικά μαθήματα: 

 

Σύνδεση με την οικεία ενότητα του κεφαλαίου 5 «Συζητώντας σχετικά με την 

Εργασία και το Επάγγελμα» του Βιβλίου Γλώσσας της Β’ Γυμνασίου. 

 

Σύνδεση με το κεφάλαιο 4 «Ενωμένη Ευρώπη και Ενωμένοι πολίτες» του 

βιβλίου Γλώσσας της Γ’ Γυμνασίου. 

 

▪ Πληροφορική  

(Βλ. Οδηγίες για τη διδασκαλία της Πληροφορικής στο Γυμνάσιο για το σχολικό 

έτος 2019-2020-Αθήνα, 17-09-2019 Αρ. Πρωτ. 143912/Δ2): 

 

Β’ Τάξη: «Η Πληροφορική στο σύγχρονο κόσμο: βασικές έννοιες»/ «Διερευνώ 

και συνεργάζομαι μέσω του Διαδικτύου». 

 

Γ’ τάξη: Δημιουργώ, παρουσιάζω, επικοινωνώ και συνεργάζομαι • Δημιουργώ 

έγγραφα και συνεργάζομαι σε διαδικτυακά περιβάλλοντα 

 

6.2.6 Ενδεικτικές δραστηριότητες και Φύλλα Εργασίας  

Σχετικό τηλε-εργαστήρι έχει πραγματοποιηθεί στο Πρότυπο Γενικό Λύκειο της 

Ευαγγελικής Σχολής Σμύρνης. Ο Οδηγός και η σχετική παρουσίαση εδώ:  

http://europass.cedefop.europa.eu/el
http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-B110/244/1808,5807/unit=434
https://www.myhaikuclass.com/MariaPapadopoulou/b1/cms_page/view/51719895
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6.2.7 Επέκταση – Διαθεματικότητα 

1) Εκφράζω το βιογραφικό μου ως συνδεδεμένα δεδομένα με το πρότυπο FOAF 

Δραστηριότητα επέκτασης για περαιτέρω ανάπτυξη των ψηφιακών δεξιοτήτων και 

των γνώσεων των μαθητών και μαθητριών στην Πληροφορική είναι η έκφραση του 

βιογραφικού σημειώματος στη γλώσσα-πρότυπο FOAF, που συστήνεται ως ‘καλή 

οντολογία’ από το W3C, με την οποία μπορούν να δημιουργήσουν Συνδεδεμένα 

Δεδομένα.  

Η οντολογία FOAF (Friend-Of-A-Friend, ελλ: "Φίλος ενός φίλου") που δημιουργήθηκε 
προκειμένου να καθοριστεί ένα λεξιλόγιο RDF για την έκφραση των μεταδεδομένων 
για τους ανθρώπους, τις σχέσεις και τις δραστηριότητές τους. Το λεξιλόγιο/ 
οντολογία FOAF παρέχει ένα βασικό "λεξικό" όρων σχετικά με τους ανθρώπους και 
τις ασχολίες τους: πρόκειται για ένα συνδεδεμένο σύστημα πληροφοριών που 
χρησιμοποιεί αποκεντρωμένη τεχνολογία Σημασιολογικού Ιστού και έχει σχεδιαστεί 
για να επιτρέπει την ενσωμάτωση δεδομένων σε διάφορες εφαρμογές, ιστότοπους, 
υπηρεσίες και συστήματα λογισμικού. Η FOAF υιοθετεί μια φιλελεύθερη προσέγγιση 
στην ανταλλαγή δεδομένων. Δεν απαιτεί να αναφέρει κανείς τίποτα για τον εαυτό 
του ή για άλλους, ούτε θέτει όρια στα πράγματα που μπορεί κανείς να εκφράσει ούτε 
στην ποικιλία των λεξιλογίων του Σημασιολογικού Ιστού που μπορεί κανείς να 
χρησιμοποιήσει. Οι μαθητές/τριες θα πειραματιστούν και με την απλή JavaScript 
εφαρμογή FOAF-a-matic για την δημιουργία περιγραφών FOAF ("Friend-of-A-
Friend", του εαυτού τους, αλλά και του σχολείου μας. (Βλ. Μπουλογεώργου-Νημά 
2010, 114-115). 
 
ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 

http://xmlns.com/foaf/spec/
https://www.w3.org/wiki/Good_Ontologies#The_Friend_Of_A_Friend_.28FOAF.29_ontology
https://www.w3.org/wiki/Good_Ontologies#The_Friend_Of_A_Friend_.28FOAF.29_ontology
https://el.wikipedia.org/wiki/Linked_Data
https://el.wikipedia.org/wiki/Linked_Data
http://xmlns.com/foaf/spec/
https://www.w3.org/RDF/
file:///C:/Users/user/AppData/Roaming/Microsoft/Word/%09http:/www.foaf-project.org/
http://www.ldodds.com/foaf/foaf-a-matic.el.html
https://dspace.lib.uom.gr/bitstream/2159/13816/1/Boulogeorgou_Msc2010.pdf
https://dspace.lib.uom.gr/bitstream/2159/13816/1/Boulogeorgou_Msc2010.pdf
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ΕΚΦΡΑΖΩ ΤΟ ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ ΜΟΥ ΣΤΟ ΠΡΟΤΥΠΟ FOAF 

Α. ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ 

1. ΠΑΡΟΧΗ ΓΝΩΣΗΣ: 

1.1 Δηλωτικής (declarative knowledge) – Hands off  

Σχετικά με τις παρακάτω έννοιες:  

1. Σημασιολογικός Ιστός (Semantic Web),  

Ιστός των Δεδομένων (Web of Data), Data: Open, Structured, Linked  

Παράδειγμα δομημένων δεδομένων: DBpedia 

2. Χώροι ονομάτων (namespaces)  

3. W3C (Επιτροπή Παγκόσμιου Ιστού) - Λεξιλόγια W3C (W3C Vocabularies) - 

Οντολογίες (Ontologies) - η μεταξύ τους διαφορά 

4. Οργάνωση της γνώσης μέσω γράφων RDF 

5. Λεξιλόγιο FOAF (με βάση τριπλέτες RDF) – Specification 0.99 (συνοπτική 

παρουσίαση) 

6. Όταν τα υπάρχοντα λεξιλόγια δεν επαρκούν… (όχι αναλυτικά: μόνο την ιδέα 
της ανάγκης επέκτασης ενός λεξιλογίου με τη δημιουργία άλλων):  
7.1 vCard (εικονική κάρτα) 
7.2 λεξιλόγιο ResumeRDF  

(νέες ιδιότητες, e.g. cv:birthPlace, cv:hasCitizenship, cv:maritalStatus)  
7. FOAF-a-matic 

1.2 Επιτελεστικής (procedural knowledge) - Hands on 

Σχετικά με τα παραπάνω μέσω: 

▪ Εκτέλεση φύλλου εργασίας: 

o επίσκεψη ιστότοπων 

o δημιουργία τριπλετών RDF 

o χρήση FOAF-a-matic 

2. ΕΞΑΣΚΗΣΗ ΣΤΗΝ ΔΟΜΗΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

3. ΕΞΑΣΚΗΣΗ ΣΤΗ ΧΡΗΣΗ ΑΝΟΙΚΤΩΝ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ ΔΟΜΗΣΗΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

4. ΕΞΟΙΚΕΙΩΣΗ ΜΕ ΤΙΣ ΕΝΝΟΙΕΣ ΤΗΣ ΑΝΟΙΚΤΟΤΗΤΑΣ ΤΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ, ΤΩΝ 

ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ, ΤΩΝ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΩΝ ΠΟΡΩΝ 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CE%B7%CE%BC%CE%B1%CF%83%CE%B9%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CE%99%CF%83%CF%84%CF%8C%CF%82
https://el.wikipedia.org/wiki/DBpedia
https://www.w3.org/
https://www.w3.org/RDF/
https://en.wikipedia.org/wiki/FOAF_(ontology)
file:///C:/Users/user/Desktop/FOAF%20Vocabulary%20Specification%200.99
https://support.mozilla.org/el/kb/tropos-xrhshs-mia-eikonikhs-kartas-vcard
http://rdfs.org/resume-rdf/
http://www.ldodds.com/foaf/foaf-a-matic.el.html


 ΠΛΑΤΦΟΡΜΑ 21+: ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΔΕΞΙΟΤΗΤΩΝ 

22 
 

Β. ΣΤΑΔΙΑ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ 

  

Γ. ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΜΑΘΗΤΩΝ/ΤΡΙΩΝ (2 διδακτικές ώρες) 

ΒΗΜΑ 1 ΕΠΙΣΚΕΠΤΟΜΑΙ ΤΙΣ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΕΣ 

W3C 

RDF 

FOAF 

ΒΗΜΑ 2 ΦΤΙΑΞΩ ΓΡΑΦΟΥΣ RDF 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: 
RDF 1.1 Primer W3C Working Group Note 24 June 2014, 
https://www.w3.org/TR/rdf11-primer/ 

@prefix rdf: <http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns#> . 
@prefix rdfs: <http://www.w3.org/2000/01/rdf-schema#> . 
@prefix foaf: <http://xmlns.com/foaf/0.1/> . 
 
<#JW> 
    a foaf:Person ; 
    foaf:name "James Wales" ; 
    foaf:mbox <mailto:jwales@bomis.com> ; 
    foaf:homepage <http://www.jameswales.com> ; 
    foaf:nick "Jimbo" ; 

https://el.wikipedia.org/wiki/WWW_Consortium
https://www.w3.org/RDF/
https://en.wikipedia.org/wiki/FOAF_(ontology)
https://www.w3.org/TR/rdf11-primer/
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    foaf:depiction <http://www.jameswales.com/aus_img_small.jpg> ; 
    foaf:interest <http://www.wikimedia.org> ; 
    foaf:knows [ 
        a foaf:Person ; 
        foaf:name "Angela Beesley" 
    ] . 
 
<http://www.wikimedia.org> 
    rdfs:label "Wikimedia"  

 

BHMA 3 ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩ ΤΗΝ ΕΦΑΡΜΟΓΗ FOAF-A-MATIC 

http://www.ldodds.com/foaf/foaf-a-matic.el.html
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2) Μαθαίνω για τον Σημασιολογικό Ιστό / Ιστό των Δεδομένων και τη Γλώσσα SPARQL. 

Μια δεύτερη δραστηριότητα επέκτασης είναι η εισαγωγή στη χρήση 
λεξιλογίων/οντολογιών/πρότυπων διαλειτουργικότητας του Παγκόσμιου Ιστού, 
όπως το RDF και η γλώσσα ερωτημάτων RDF SPARQL. Οι μαθητές/τριες θα γνωρίσουν 
τις εργασίες του W3C για τη γλώσσα SPARQ, μια πλούσια γλώσσα ερωτήσεων για τη 
διαβούλευση με βάσεις δεδομένων των δεδομένων FOAF και την θα ασκηθούν στη 
χρήση μηχαναγνώσιμων τελικών σημείων SPARQL (SPARQL endpoints), που δίνουν 
στον χρήστη τη δυνατότητα να κάνει αναζητήσεις σε περιγραφές RDF συνόλων 
δεδομένων. (Βλ. φύλλο εργασίας εδώ). 
 

https://data.europa.eu/euodp/el/sparql
https://www.w3.org/RDF/
https://free.openeclass.org/courses/INT280/
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6.3 ΘΕΜΑΤΙΚΟΣ ΚΥΚΛΟΣ 3: ΜΟΝΤΕΛΟΠΟΙΩ ΚΕΙΜΕΝΑ-ΔΕΔΟΜΕΝΑ-ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ 

6.3.1 Τι περιλαμβάνει 

▪ Ψηφιακή ανάλυση & οπτικοποίηση κειμένου (Digital text analytics & 

visualization) με τη συστάδα ανοικτών εργαλείων Voyant Tools 

▪ Ψηφιακή επισημείωση κειμένου με τον ανοικτό επισημειωτή κειμένου 

Recogito του ερευνητικού δικτύου Pelagios, που ειδικεύεται στις Κλασικές 

Σπουδές (Classics). 

6.3.2 Γιατί; 

▪ Για εξοικείωση με τις έννοιες του σώματος κειμένων (corpus), καθώς και της 

μεθόδου προσέγγισης και κατανόησης των κειμένων distant reading που, 

μαζί με την κλασική μέθοδο του close reading επιζητά να ενισχύσει τη 

μεθοδολογική εργαλειοθήκη των Ψηφιακών Ανθρωπιστικών Επιστημών με τις 

https://voyant-tools.org/
https://recogito.pelagios.org/
https://pelagios.org/
https://en.wikipedia.org/wiki/Distant_reading
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ποσοτικές /στατιστικές μεθόδους, εκτός των ποιοτικών που παραδοσιακά 

ακολουθούν οι Ανθρωπιστικές Επιστήμες. 

▪ Για γνωριμία με τις έννοιες της ψηφιακής επισημείωσης (digital annotation) 

κειμένου (και, γενικά, οποιουδήποτε διαδικτυακού πόρου) και της 

επισημείωσης (annotation, mark-up) που αποτελεί συχνή διαδικασία στις 

Ανθρωπιστικές Επιστήμες. 

▪ Για εξοικείωση με top-down (σε ελεύθερη απόδοση: «από το όλον στο 

μέρος») προσεγγίσεις των κειμένων. 

6.3.3 Σε ποιους απευθύνεται 

▪ Σε όλους όσους διαθέτουν βασικό ψηφιακό γραμματισμό. 

▪ Σε όσους ενδιαφέρονται για στατιστική ανάλυση και οπτικοποίηση κειμένου 

(text analytics & visualisation). 

6.3.4 Υλικό που απαιτείται 

6.3.5 Σύνδεση με ΠΣ 

▪ Ανθρωπιστικά μαθήματα: 

Τα Φύλλα Εργασίας που δίνονται ενδεικτικά αφορά διδακτική προσέγγιση 

στην Α’ τάξη Γενικού Λυκείου, όμως οι προτεινόμενες δραστηριότητες που 

αφορούν στη συγκρότηση κειμένου μπορούν να εφαρμοστούν με κείμενα 

τόσο της Νέας Ελληνικής όσο και της Αρχαίας Ελληνικής Λογοτεχνίας, καθώς 

και με λογοτεχνικά κείμενα Ξένων γλωσσών που διδάσκονται στο Γυμνάσιο. 

▪ Πληροφορική  

(Βλ. Οδηγίες για τη διδασκαλία της Πληροφορικής στο Γυμνάσιο για το σχολικό 

έτος 2019-2020-Αθήνα, 17-09-2019 Αρ. Πρωτ. 143912/Δ2): 

 

Β’ Τάξη: «Η Πληροφορική στο σύγχρονο κόσμο: βασικές έννοιες»/ «Διερευνώ 

και συνεργάζομαι μέσω του Διαδικτύου». 

 

Γ’ τάξη: Δημιουργώ, παρουσιάζω, επικοινωνώ και συνεργάζομαι • Δημιουργώ 

έγγραφα και συνεργάζομαι σε διαδικτυακά περιβάλλοντα 
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6.3.6 Ενδεικτικές δραστηριότητες και Φύλλα Εργασίας 

Βλ.2 Φύλλα Εργασίας εδώ. 

 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ RECOGITO

 

 

6.3.7 Επέκταση – Διαθεματικότητα 

Η δραστηριότητα θα μπορούσε να επεκταθεί προς την κατεύθυνση της Επεξεργασίας 

Φυσικής Γλώσσας (Natural Language Processing - NLP) για την στατιστική ανάλυση 

κειμένου με γλώσσες, όπως η R και η Python (text mining). 
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7. ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

7.1 Γενικά στοιχεία 
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7.2 Ψηφιακές δεξιότητες 
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7.3 Διερεύνηση κλίσεων, στάσεων 
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7.4 Αναστοχασμός - αυτοαξιολόγηση 
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7.5 Δεξιότητες που βελτιώθηκαν / αξιολόγηση διδακτικής ενότητας 
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